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Rif. 20832 RISOLUZIONE DEI CONFLITTI: BUGIE IT

CONTENUTO

- 30 SCHEDE (illustrazioni) da 13,5 x 16,5 cm. con lo svolgimento di 7 storie + 2 schede interrogative (4 vignette
per storia, le 2 ultime vignette di ogni storia sono double-face).

- 1 CD AUDIO MP3 con la narrazione di 7 semplici storie con 2 possibili finali (in totale 14 storie). Il CD
contiene anche i testi delle storie ¢ le illustrazioni in bianco e nero da colorare.

- 1 Guida per I’'uso del CD

- 4 basi di legno

MODALITA DI GIOCO E RACCOMANDAZIONI PER L’USO

Contiene 7 semplici storie che raccontano due modi diversi di risolvere conflitti ¢ mostrano le conseguenze di
prendere una giusta o una sbagliata decisione. Ogni storia si sviluppa con 4 schede e le ultime 2 sono double-face per
mostrare i due finali possibili.

1° Familiarizzazione con il materiale:

Si raccomanda all’educatore di leggere o ascoltare le storie e di familiarizzarsi con le illustrazioni prima di lavorare
con i bambini.

2° Dividere le schede/illustrazioni secondo il colore della cornice.

3° Selezionare nel CD una traccia/storia ¢ prendere le schede con la cornice del rispettivo colore (come indicato

nella guida per 1’uso del CD fornita).

4° Ascoltare la storia e ordinare le schede. Osservare che le ultime 2 schede offrono due alternative.

5° Assicurarsi che I’ordine sia quello corretto guardando la numerazione delle schede, e che nelle ultime 2
schede si sia scelto 1’alternativa corretta, corrispondente alla traccia/storia, come indicato nella guida per I’'uso del CD
allegata.

Per lavorare con un gruppo di bambini, in modo che tutti possono vedere correttamente le illustrazioni, si consiglia
di appoggiare le schede sulle basi di legno fornite.

ETA CONSIGLIATA
Dai 3 anni in su.

OBIETTIVI PSICOPEDAGOGICI

- Apprendere che le decisioni prese hanno delle conseguenze (positive o negative), ¢ che quindi le nostre decisioni
implicano una responsabilita.

- Sviluppo delle capacita di ascolto.

- Apprendimento delle nozioni temporali (prima, poi, dopo,...).

- Sviluppo delle sequenze temporali con la disposizione corretta delle scene.

- Stimolo e arricchimento del linguaggio: stimola il bambino a parlare e gli permette di cominciare a strutturare il
linguaggio.

- Aiuta I’arricchimento del vocabolario elementare.

- Aiuta I’'apprendimento delle lingue straniere.

SVOLGIMENTO DELLE ATTIVITA

- Sulle basi di legno, sistemare in ordine le vignette di una storia, con il simbolo “scontento” nelle 2 ultime vignette
e coprire queste due vignette con le “schede interrogative”. Ascoltare attentamente il racconto ¢ domandare ai
bambini: “cos’e cio che il protagonista del racconto ha deciso di fare o dire?”. Quindi sollevare la scheda
interrogativa della terza vignetta e domandare: “cosa credete che succeda adesso come conseguenza?”, e sollevare
la scheda interrogativa dell’ultima vignetta. Girare le ultime due vignette, coprire con la “scheda interrogativa” la
terza vignetta, e osservando 'ultima vignetta, domandare ai bambini: “cosa credete che sia successo perché la
storia finisca cosi?”. Infine, ascoltare la storia che corrisponde al simbolo “contento” e scoprire la “scheda
interrogativa” della terza vignetta.

- Con le vignette di un racconto sul tavolo e una volta che il bambino o la bambina conosce il racconto, procedera ad
ordinare le vignette senza bisogno di ascoltarlo.

- Con le vignette del racconto ordinate sul tavolo, il bambino o la bambina narrera o ragionera su quanto successo
nel racconto.

INTERDIDAK, S.L. Av. Pobla de Vallbona, 34. 46183 LA ELIANA (Valencia) SPAIN www.akros.org
AVVERTENZA! Non consigliato per bambini al di sotto dei 36 mesi poiché contiene elementi che si possono staccare ed essere ingeriti. Rischio di asfissia.
Conservare queste informazioni e i dati del fabbricante.
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1. Un pallone sulla Luna

La campanella dell’intervallo stava per suonare. Oggi non sarebbe stato un intervallo come gli altri,
perché tutti i compagni avevano deciso di giocare una partita di calcio contro la classe accanto e
volevano dimostrare di essere una squadra invincibile.

Finalmente arrivo il tanto atteso momento, i bambini scesero correndo le scale tra grida e risate e,
in pochi minuti, la partita era gia cominciata nel cortile. Le due squadre lottavano con grinta per
impossessarsi del pallone, ma dopo un po’ nessuno era riuscito ancora a segnare un goal.
Improvvisamente, il pallone andd a sbattere su uno dei muri del cortile e cadde a terra
rimbalzando molto vicino alla posizione di Roberto e di uno dei suoi avversari, Alberto. | due
bambini corsero velocemente verso il pallone e praticamente arrivarono insieme, ma fu Roberto
che riusci a calciare il pallone con tutta la sua forza. Il pallone volo sparato in aria. Tutti i bambini
guardavano verso il cielo seguendolo con lo sguardo. Nessuno nel cortile ricordava di aver mai
visto qualcosa del genere. La palla fu calciata con cosi tanta forza che supero la porta, e continuo
ad avanzare in aria oltre le altalene, oltre la fonte... sembrava un razzo diretto verso la luna. Era
inarrestabile!

Le facce di sorpresa dei bambini diventarono vere e proprie facce di panico quando videro che il

pallone si dirigeva verso una delle finestre della scuola, fino a quando alla fine il pallone arrivd a

destinazione... CRASH! Il vetro della finestra si ruppe in mille pezzi ed il rumore fu sentito da tutta

la scuola. Dopo neanche cinque secondi uno dei professori usci dalla porta con la palla in mano ed

una faccia serissima. Si_avvicino ai bambini che giocavano a calcio e subito guesti si_misero in

cerchio intorno a lui. Il professore, indicando la finestra rotta e con voce decisa, domando:

- Chi e stato?

® Roberto, nervoso e un po’ agitato, esitd un po' a rispondere e alla fine disse:

- E stato Alberto. E stato lui a calciare il pallone.

- Che cosa dici? - rispose Alberto indignato - Ma se sei stato tul.

I due bambini iniziarono a discutere, ma siccome non c'era maniera di scoprire la verita, il

professore decise di punirli tutti e due lasciandoli senza intervallo. Pertanto, Roberto ed Alberto

rimasero in classe mentre sentivano i loro compagni che avevano ripreso la partita.

Roberto si rese conto che mentire non era stata una buona idea. Non solo non aveva potuto evitare
la punizione, ma inoltre, Alberto, il suo amico, era stato punito ingiustamente. Ora era arrabbiato
con lui e ci sarebbe voluto un po’ di tempo per recuperare la sua amicizia. La furbata non gli era

servita a niente, perché le bugie hanno le gambe corte.

© Roberto era mortificato, e aveva paura di dire la verita temendo che il professore lo sgridasse.

In quel momento pero ricordd che i suoi genitori gli dicevano sempre di dire la verita. Cosi che
Roberto si fece coraggio e confesso:

- Sono stato io, professore, ho colpito il pallone troppo forte, ma non era mia intenzione rompere

niente, lo giuro.
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Roberto chind la testa e stava guasi per piangere. Alberto, il suo amico, gli mise la mano sulla

spalla per incoraggiarlo e disse in sua difesa:

- E vero, professore, non I’ha fatto apposta.

Il professore guardo i due bambini con un mezzo sorriso e finalmente si decise a parlare. Tutti si
aspettavano una punizione di almeno una settimana intera senza intervallo, ma
sorprendentemente, il maestro disse:

- Va bene, Roberto, non ti preoccupare. Hai fatto benissimo a dire la verita, i tuoi compagni devono
prendere esempio dal tuo coraggio. Ad ogni modo, sarebbe opportuno prestare piu attenzione la
prossima volta. Avete un cortile molto grande, vi prego di giocare un po' piu lontano dalle finestre.
Roberto sorrise e corse con i suoi compagni per continuare la partita in una zona piu lontana.
Durante il resto dell’intervallo giocarono facendolo con piu attenzione ma si divertirono

ugualmente. Inoltre, Roberto segno un goal che fu applaudito da tutti i suoi amici.
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2. Un regalo di andata e ritorno

Sul calendario appeso nella stanza di Anna c'era una data bene evidenziata con pennarello rosso, il
20 Febbraio. Quello era il giorno in cui Anna compiva 6 anni. La bellezza di 6 anni! Per quella data
cosi speciale, Anna e la sua famiglia avevano preparato una gran festa di compleanno in casa sua
con tutti i suoi amici di scuola. Alle cinque in punto incominciarono ad arrivare gli invitati. Anna
non vedeva I’ora di aprire i regali ma sapeva che non doveva farlo fino a quando non avesse spento
le sei candeline della torta di compleanno.

Improvvisamente, apparve suo padre con in mano una gigantesca torta al cioccolato e pandispagna
incoronata da sei candeline accese. Tutti insieme le cantarono la canzone di "Tanti auguri”, Anna
inspiro lentamente e soffido con cosi tanta forza, che se ci fossero state 20 candeline, le avrebbe

spente tutte.
Mentre tagliavano la torta, Anna comincid ad aprire i regali: un astuccio di matite colorate, dei

pattini, un binocolo... Che bello!

Paolo, uno dei suoi migliori amici, rimase particolarmente affascinato dal binocolo. Era stupendo e

permetteva di vedere dalla finestra tutto quello che succedeva nel parco di fronte. Paolo era

incantato, non aveva mai guardato attraverso un binocolo, se lo appese al collo e ci passo tutto il
pomeriggio mentre gli altri bambini giocavano con gli altri giocattoli. Passarono un divertente

pomeriggio di festa fino a quando, ormai sera, i genitori di tutti i bambini vennero a riprenderli.

® Nel tragitto di casa, Paolo raccontd eccitato a sua madre guanto si erano divertiti al

compleanno. Aveva una voglia matta di festeggiare il suo! Anche se a dire il vero mancavano

ancora dei mesi. La mamma di Paolo osservo che aveva un binocolo appeso al collo e gli chiese:

- E quel binocolo? Allora Paolo si rese conto che, senza volere, se lo era portato via.

- Ehh... Niente, niente - rispose Paolo. E menti a sua madre dicendo: "E solo un giocattolo che mi ha
lasciato Anna per giocarci questo fine settimana".

Quella notte in casa di Anna tutta la famiglia stava raccogliendo la corta dei regali, i piatti, i

bicchieri... Tutti, meno Anna, che passava e ripassava la lista dei regali che aveva ricevuto. Ma
qualcosa non tornava - dove stava il piu bel regalo di tutti? Dove stava quel fantastico binocolo che
le avevano regalato? - Neanche suo papa e sua mamma riuscirono a trovarlo, nonostante avessero
guardato in tutti i posti possibili, perfino dentro il frigorifero!

Anna non voleva nemmeno pensare di averlo perso e benché i suoi genitori cercassero di

consolarla dicendo che prima o poi sarebbe sbucato fuori, Anna si sentiva molto triste e si mise a

piangere. Quello che era stato uno dei piu bei giorni della sua vita rischiava di rovinarsi per la

"misteriosa” sparizione del binocolo.

© Uscendo da casa di Anna, nell'ascensore, Paolo raccontava eccitato a sua madre guanto si era

divertito al compleanno. Non vedeva I'ora di festeggiare il suo, anche se mancavano ancora dei

mesi. La mamma di Paolo osservo che aveva al collo un binocolo e gli chiese:

- E quel binocolo? - Allora Paolo si rese conto che, senza volere, se lo era portato via.
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Paolo avrebbe potuto dire che glielo aveva prestato la sua amica Anna e cosi avrebbe potuto
continuare a giocarci a casa sua, ma mentire a sua madre... era una cosa veramente brutta. Cosi

che alla fine disse la verita: me lo sono portato via senza rendermene conto!

Grazie a Paolo che disse la verita, ritornarono a casa di Anna e Paolo restitui alla sua amica il
binocolo che stava per portarsi via per sbaglio.

Allora Anna, per ringraziarlo, decise di lasciarglielo per il fine settimana, visto che lei aveva altri

regali con cui giocare e non poteva giocare contemporaneamente con tutti. A Paolo gli si stampo

un sorriso da orecchio ad orecchio e diventd rosso come un peperone.
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3. Che strane caramelle!

Il sabato pomeriggio, Antonio e Paola erano soliti fare una passeggiata nel parco con i loro
genitori, ma quel giorno diluviava e decisero di rimanere a casa. L'idea di non uscire non gli
dispiaceva per niente, perché i due fratelli si divertivano molto a giocare insieme e non gli

interessava se era in casa, al parco o in qualunque altro posto. Quel pomeriggio, quindi, decisero

di finire un gigantesco puzzle che loro zia gli aveva regalato. Mancavano ancora molti pezzi da

incastrare e guesto lavoro li avrebbe tenuti occupati tutto il pomeriggio. Improvvisamente, nella

pancia di Antonio usci uno strano rumore. Sua sorella rise perché non era nemmeno un'ora che
avevano mangiato e suo fratello avevo gia fame!

Antonio decise di andare in cucina a prendere dei biscotti. Ando di corsa e sali su una sedia per

potere aprire la dispensa dove di solito stava il barattolo dei biscotti. Non ricordava mai bene in

quale delle tre dispense era, cosi che apri la prima per provare. Delle scatole che intravedeva,
nessuna sembrava essere di biscotti, ma c'era una confezione che lascid Antonio a bocca aperta e

con una sola parola in testa: "Caramelle!". La confezione era piena di palline rosse e lucide.

Antonio la prese senza esitare e scese dalla sedia. Dovette fare molta forza per aprire la

confezione e quando finalmente ci riusci mise da parte quattro palline, due per lui e due per sua

sorella. Torno di corsa nella stanza lasciando la confezione sul bancone della cucina.

Il papa di Antonio entro in cucina alcuni minuti dopo. Era andato a prendere un bicchiere d’acqua e
si stupi quando vide la confezione delle medicine sul bancone della cucina. Era sicurissimo di
averle messe nell'armadietto delle medicine, cosi che con la confezione in mano ando dai figli per
chiedergli se le avevano preso loro.

Antonio aveva appena mostrato a sua sorella le quattro appetitose palline rosse che aveva trovato
in cucina, ma quando senti che suo padre veniva le rimise in tasca, poiché sapeva bene di dover

chiedere il permesso prima di mangiare caramelle.

@ Suo padre entro nella stanza e gli domando:

- Uno di voi due ha preso questa confezione dalla cucina?

- No, papa, hon siamo stati noi- risposero contemporaneamente i bambini.

Il papa di Antonio e Paola rimase un po' stupito, ma penso che probabilmente si era dimenticato di
metterla a posto dopo averlo comprato in farmacia. Quando il padre dei bambini usci dalla stanza,
Antonio e Paola si misero in bocca una pallina ciascuno. La verita € che il sapore non era molto
piacevole. A poco a poco la pastiglia si sciolse in bocca lasciando un amaro sapore in gola. - Che
schifo! - dissero i bambini, e velocemente andarono a bere dell’acqua in cucina.

Poco dopo, mentre stavano finendo il puzzle, i due bambini incominciarono a sentirsi male,
notarono alcune fitte allo stomaco e non erano in grado di continuare a giocare. Antonio e Paola
non ebbero altro rimedio che raccontare ai loro genitori che gli faceva molto male la pancia:

- Ma che cosa vi ha potuto far male? - domandod suo padre.

- E cheeee... - comincid a dire timidamente Antonio -... ci siamo mangiati una di quelle caramelline

rosse e non mi sono sembrate molto buone... -.
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- Come? - disse preoccupato suo padre. Non erano caramelle, Antonio, erano medicine! Ve I’ho
anche chiesto e mi avete detto che non le avevate prese voi. Avete visto, per non aver detto la
verita, adesso state male e dobbiamo chiamare il dottore.

- Mi dispiace papa - disse Antonio. - Se avessi saputo che erano medicine non le avrei prese.
Perdonami per averti mentito!

- Non ti preoccupare - disse suo padre mettendogli la mano sulla spalla. - Adesso la cosa piu
importante & chiamare il dottore.

Un'ora piu tardi, Antonio e sua sorella stavano a letto a prendersi uno sciroppo che aveva portato il

dottore. Domani sarebbero stati gia meglio ma dovevano passare il resto della giornata a letto.
"Che barba!" pensd Antonio. Dire una bugia era stato, ancora una volta, la peggiore di tutte le

soluzioni. Antonio promise a se stesso che non avrebbe piu mentito ai suoi genitori.

© papa entro nella stanza dove i bambini giocavano e gli disse:

- Ascoltatemi ragazzi, per caso qualcuno di voi ha preso questa confezione dalla cucina?

Antonio penso che se avesse raccontato la verita, sicuramente suo padre gli avrebbe detto che non
doveva mangiare caramelle senza permesso e che doveva aspettare l'ora della merenda...
insomma, il solito. Ma vedendo il viso di preoccupazione di suo padre reggendo la confezione,
ricordd che le altre volte che aveva detto bugie, non aveva mai avuto dei buoni risultati, cosi che
rispose:

- Sono stato io, papa. Pensavo che a mangiarci un paio di caramelle non facevamo niente di male. -

E tiro fuori le caramelle dalla tasca e le diede a suo padre.

- Caramelle? Figlio mio, meno male che mi hai detto la verita. Non sai che sono medicine? Hai
aperto I'armadietto delle medicine e sai che non devi farlo.

- E che mi sono confuso - disse il bambino agitato. C’é andata bene!

Il padre gli disse che se avessero mangiato quelle pastiglie avrebbero avuto un forte mal di pancia
e sarebbero dovuti rimanere a letto tutto il giorno fino a quando non si fossero rimessi. Antonio si
senti molto alleviato ed orgoglioso di avere detto la verita a suo padre. Dopo lo spavento, i due
bambini bevvero un buon bicchiere di latte accompagnato da alcuni buonissimi biscotti, che
sicuramente non gli avrebbero fatto male. Da quel giorno, Antonio ricordd sempre qual era

I'armadietto delle medicine e quale quello dei biscotti.
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4. | compiti delle vacanze

Era l'ultimo giorno di scuola prima delle vacanze. Lorena era molto nervosa perché mancavano
pochi minuti al suono della campanella e ci0 voleva dire che aveva davanti quindici giorni per
divertirsi con la sua famiglia al mare. Seduta al suo banco insieme agli altri compagni, Lorena
ascoltava il professore augurare buone feste a tutti. Ma, all'improvviso, il professore disse:

- Tutti_in fila, vi consegno il quaderno delle attivita che vi ho preparato per le vacanze. E

importante che me lo riportiate tutto fatto al rientro.

- Che fregatural!- pensd Lorena - un quaderno pieno di operazioni di matematica, esercizi di
grammatica, di scienze, di inglese....

Il maestro consegnd ad ogni bambino e bambina il suo quaderno e proprio in quel momento
suond la campanella. Le vacanze erano cominciate, ma non nella maniera che Lorena aveva
sperato.

In casa, tutta la famiglia era indaffarata con i preparativi del viaggio al mare: sua madre cercava di

chiudere una valigia strapiena di vestiti sedendocisi sopra, suo padre cercava come un matto la sua

canna da pesca, nonostante alla fine non la usasse mai, suo fratello piu piccolo, cercava di mettere

un salvagente gonfio nel suo zaino ed il cane Lolo girava abbaiando per tutta la casa pensando che

la famiglia fosse impazzita completamente.

Lorena aiutdo suo fratello a mettere il salvagente sgonfiato nello zaino ed incomincio a portare
borse e cianfrusaglie varie nel bagagliaio dell'automobile.

Finalmente tutta la famiglia era pronta per il viaggio. Nel bagagliaio dell'automobile non c’entrava
nemmeno uno spillo e i bambini stavano aspettando comodamente seduti sul sedile posteriore,
con la cintura allacciata. Quando tutta la famiglia era gia in auto, il papa chiese a Lorena:

- Lorena, ti sei ricordata di prendere lo zaino con il quaderno delle attivita che vi ha dato

I'insegnante?

® Lorena si ricordd che aveva lasciato lo zaino appoggiato al letto e che con tanta confusione

aveva dimenticato di prenderlo, ma penso che non aveva importanza e decise di dire:

- Certo, papa, sta nel bagagliaio - menti Lorena.

- Bene allora... puoi mettere in moto l'automobile, mamma! - grido tutto eccitato il fratello piu
piccolo.

Due ore dopo arrivarono al mare. Mentre Lorena metteva tutte le sue cose nei cassetti e
nell'armadio della sua stanza, suo padre entro per dargli una mano:

- Ascolta Lorena, che te ne pare se diamo un'occhiata al quaderno delle attivita e programmiamo la
settimana per lavorare un po’ ogni giorno?

- Lo faremo piu tardi - rispose Lorena facendo finta di niente mentre piegava un asciugamano. Suo
padre sapeva perfettamente che quando sua figlia aveva quel tono di voce, stava accadendo
qualcosa di strano...

- Lorena, credo che sia meglio vederlo ora e cosi ci organizziamo gia per fare i compiti, fammi

vedere il quaderno, ci vorra solo un attimo - insisté il padre.

Dopo la quarta volta che suo padre glielo ripeteva, Lorena non poté piu nasconderlo:
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- La verita € che me lo sono dimenticato a casa, papal

- Come? Ma se in auto mi hai detto che lo avevi messo nello zaino e che stava nel bagagliaio.
Caspita, Lorena, lo sai gia che i compiti devono essere fatti prima di cominciare di nuovo le lezioni,

ora dovremo ritornare alcuni giorni prima del previsto in modo da avere il tempo di finirli a casa.

Hai accorciato a tutti le vacanze al mare.

Lorena si rese conto in quel momento che non avrebbe dovuto mentire.

© Lorena rifletté alcuni secondi prima di rispondere e si rese conto di essersi dimenticata lo zaino

nella stanza. Penso di dire che lo aveva preso in modo da non dover fare i compiti al mare ed avere
pit tempo per divertirsi, ma sapeva che le bugie hanno le gambe corte, cosi disse la verita:

-A dire il vero, papa, credo di essermi dimenticata lo zaino in camera.

-Non c’e problema, figlia mia- rispose suo padre. Ora rientro velocemente in casa e lo prendo, sai
gia quanto € importante ritornare a scuola con i compiti fatti. Inoltre, ti dardo una mano io e vedrai
cosi come avrai il tempo di divertirti.

Suo padre sali di nuovo in casa a prendere lo zaino dove stava il quaderno e Lorena si senti un po'
piu sollevata.

Quei quindici giorni al mare furono indimenticabili. Ogni giorno, dopo la colazione, Lorena faceva

una pagina del suo quaderno e suo padre le stava sempre vicino affinché si concentrasse bene e

per risolvere qualsiasi dubbio avesse. Dopo di che passava |’'intera giornata con i suoi amici in

spiaggia a fare il bagno, giocare a pallone, fare gite... insomma, se la spasso alla grande.
Era valsa la pena aver detto la verita, aveva avuto tempo per tutto, per divertirsi e per fare i

compiti.
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5. Dove sta Carletto?

Un pomeriggio Veronica decise di mettersi a costruire la torre piu alta che potesse entrare nella
stanza. Era un lavoro complicato e Veronica aveva bisogno della massima concentrazione.
All'improvviso, qualcosa interruppe la sua concentrazione, qualcuno stava dandole dei colpetti
sulla schiena. Veronica si giro ed, effettivamente, era suo fratello piu piccolo, Carletto.

- Che cosa vuoi Carletto? Non vedi che sto giocando sola?

- Ma io voglio giocare con te, "Vedonica"-rispose Carletto.

- Va bene, Carletto. Che te ne pare se giochiamo a nascondino? Guarda, nasconditi tu prima e io ti
cerchero, ma nasconditi bene bene, in modo che non ti possa trovare subito.
Non aveva ancora finito di parlare che Carletto stava gia correndo per il corridoio cercando un

buon posto dove nascondersi. Finalmente trovo il posto ideale, I'armadio delle scope che c'era nel

garage. Nel frattempo, Veronica concentrata sulla sua torre si dimentico completamente di andare

a cercare suo fratello.
All'improvviso, Veronica senti la voce di suo padre che chiamava i due fratelli per fare merenda.
Veronica scese di corsa in cucina e vide che i suoi genitori erano molto preoccupati:

- Figlia, hai visto tuo fratello? Non lo troviamo. Non stava giocando con te?

® veronica ci pensd un po’ prima di rispondere e decise di non dire la verita per paura di

prendersi una sgridata.

- No, papa, io ero sola nella mia stanza e non lo ho visto in tutto il pomeriggio.

| tre si misero a cercare Carletto. | suoi genitori erano molto preoccupati.

Nel frattempo il povero Carletto si era gia stancato di aspettare nell'armadio delle scope. Cerco di
aprire I'armadio da dentro ma non poteva. Era rimasto chiuso! Quando se ne rese conto, Carletto si
spavento e si mise a piangere.

Suo padre, sentendo il pianto, corse in garage e vide che I'armadio delle scope si muoveva da una

parte all’altra, apri la porta e trovo Carletto che piangeva. Disse, prendendolo in braccio: - si puo

sapere che cosa fai qui?

- Stavo giocando a nascondino con "Vedonica" - disse mentre si asciugava le lacrime.

Un minuto dopo, tutta la famiglia era riunita in salotto.

- Veronica, puoi dirci che cosa é successo? - domando il padre.

Veronica sapeva che ormai non poteva piu sostenere quella situazione, cosi che disse la verita:

- Il fatto € che volevo finire la mia torre e cosi ho detto a Carletto di nascondersi per andare a
cercarlo, ma dopo me ne sono dimenticata.

| suoi genitori spiegarono a Veronica che non avrebbe dovuto mentire quando gli hanno chiesto di
suo fratello e che non stava bene occultare la verita e meno ancora trattandosi di suo fratello.

Veronica si avvicino a suo fratello e abbracciandolo gli disse: - mi dispiace, Carletto.

Poi quardo i suoi genitori e gli disse che le dispiaceva di avergli mentito.
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© Veronica ci penso un po' prima di rispondere. Si rese conto che suo fratello era gia da un po’ di

tempo che era nascosto e che lei si era dimenticata di andarlo a cercare. Veronica sapeva che non
era giusto, ma non l'aveva fatto apposta, cosi che disse ai suoi genitori la verita su quello che era
successo:

- Un po’ di tempo fa gli ho detto di nascondersi per giocare a nascondino, ma mi sono distratta
con le mie cose e mi sono dimenticata completamente di andarlo a cercare.

- Pero, figlia mia, non sta bene che ti dimentichi di tuo fratello.

- Lo so, papa - rispose Veronica mortificata.

- Bene - aggiunse suo padre - al lavoro. C’¢ un bambino nascosto in questa casa e dobbiamo
trovarlo. Arriva la pattuglia di salvataggio!

Veronica e sua madre si guardarono sorprese e gli domandarono: - perché urli tanto, papa?

- In modo che Carletto mi senta e pensi che stiamo giocando tutti a nascondino con lui.

A Veronica le piacque l'idea e tutta la famiglia si mise a cercare Carletto in tutti gli angoli della
casa. Quando Veronica arrivo in garage, noto degli strani rumori che uscivano dall'armadio delle

scope. Era come se qualcuno russasse! Apri I'armadio e trovo Carletto che dormiva come un

angioletto abbracciato ad una scopa. Il poverino si era stancato di aspettare e si era addormentato.

Veronica lo aiuto ad uscire ed avviso i suoi genitori. Carletto si sveglio, si stropiccio gli occhi e
guardo la sua famiglia impalata di fronte a lui. Quindi guardo Veronica e le disse:
- Che lenta che sei! Meno male che mi sono fatto un pisolino.

Sentendo questo, Veronica e i suoi genitori si misero a ridere. Si_erano divertiti cosi tanto che

decisero di continuare a giocare tutti insieme a nascondino.
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6. Il giro in bicicletta

Era un magnifico venerdi pomeriggio, Claudia e Roberta non vedevano I’ora di inaugurare le loro
biciclette. La bicicletta nuova di Claudia era rossa, il suo colore preferito, e quella di Roberta, che
non aveva un colore preferito, era azzurra, che come diceva suo padre "era del colore dei suoi
occhi”. Poiché era piovuto tutta la settimana, non erano potute ancora uscire ad inaugurare le loro
biciclette. Quel pomeriggio, nonostante fosse una giornata splendida, i suoi genitori dovevano
andare a fare shopping e non volevano che le bambine uscissero di casa da sole con le bici.
Claudia e Roberta gli chiesero piu volte di lasciarle andare a fare un breve giro, ma non c'era

maniera di convincerli. Alla fine si arresero e si sedettero imbronciate con le braccia incrociate sul

divano.

Quando i loro genitori uscirono, Berta disse:

- Se usciamo un attimo con le bici, sicuro che non succede niente.

- Hai ragione, che cosa puo succedere? Non c’é bisogno che lo sappiano - rispose Claudia.

Cosi uscirono di casa e scesero per strada allegramente con le loro biciclette. Dopo la prima curva,

la ruota della bicicletta di Roberta prese una pietra che la fece cadere a terra. Al cadere, Roberta si

fece male alla caviglia.

® Di ritorno a casa, Claudia e Berta si rimisero a sedere sul divano, ma a Berta la caviglia le faceva

sempre pit male. Poco dopo ritornarono i loro genitori dallo shopping e le chiesero:

- Tutto bene, bambine?

- Si, tutto ok - dissero le due sorelle guardando da un’altra parte.

Poiché non avevano detto la verita, Roberta dovette passare il resto della giornata dissimulando il

suo dolore, mentre la sua caviglia si gonfiava sempre di piu. A Claudia sembrava che sua sorella

avesse una palla da tennis al posto della caviglia! Dopo alcune ore, il dolore divento insopportabile
e Roberta dovette raccontare la verita ai suoi genitori. Alla fine, Roberta dovette andare dal dottore
da dove torno con il piede ingessato e mortificata per non avere detto in tempo quello che le era
successo. Ora si che sarebbe passato del tempo prima di rimontare in bicicletta. Per lo meno un

mese!

© Claudia aiutd sua sorella e dovettero ritornare a casa a piedi, con le bici in mano. Quando

ritornarono i loro genitori, trovarono Roberta sdraiata sul divano con la caviglia un po' gonfia e le
due sorelle decisero di dire tutta la verita. | loro genitori, anche se all'inizio si arrabbiarono perché

non gli avevano ubbidito, dopo si rallegrarono per la loro sincerita. Le misero del ghiaccio sulla

caviglia e, fortunatamente, il gonfiore diminui poco a poco.

Claudia e Roberta capirono allora perché i loro genitori non volevano che uscissero da sole. La
cosa importante € che avevano detto in tempo la verita, perché se la avessero occultata, di sicuro
la caviglia di Roberta sarebbe peggiorata. Il resto del pomeriggio, poiché la cosa migliore era che
Berta restasse seduta, tutta la famiglia fini per giocare allegramente nel salotto ad un divertente

gioco da tavolo.
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7. "Rufus" e i panini

Quando Elisa decise di studiare un anno all'estero, Gabriele, suo fratello piu piccolo, se ne
dispiacque molto. Ma finalmente |'attesa era finita ed oggi la sua amata sorellona ritornava a casa.

Gabriele e suo padre si misero ad organizzare una grande festa di benvenuto mentre sua madre

ando a riprendere Elisa. Gabriele e suo padre si misero in cucina a preparare dei panini per tutti gli
invitati.

In seguito, si misero a gonfiare palloncini per finire di decorare il salotto e lasciarono sul tavolo i

vassoi con la merenda.

Nel frattempo Rufus, il gatto del vicino, che normalmente vagabondava per il giardino, si

avvicinava alla finestra attratto dall'odore dei deliziosi panini.

C’era soltanto da andare al negozio dietro I'angolo per comprare delle bibite. Proprio prima di
uscire di casa, il padre di Gabriele gli domando:

- Hai chiuso la finestra del salotto?

® Gabriele non ricordava di averla chiusa, ma penso che per un minuto non sarebbe successo

niente, il negozio era molto vicino, cosi che senza esitarlo rispose:
- Si, é tutto sotto controllo.

Padre e figlio andarono tranquillamente nel negozio senza sospettare niente della sorpresa che li

aspettava una volta tornati a casa.

Quando entrarono in casa, carichi di lattine e bottiglie di bibite, Gabriele e suo padre restarono a

bocca aperta: Rufus era entrato dalla finestra aperta e si era divorato i panini che c'erano sul

tavolo. Inoltre, aveva rovinato anche le decorazioni della festal

Il padre di Gabriele guardo serio suo figlio perché questi non gli aveva detto la verita. Gabriele,
triste e mortificato, chiese perdono a suo padre per avergli mentito. Una semplice disattenzione

aveva rovinato la loro magnifica festa di benvenuto.

© - La verita & che non ne sono sicuro, Papa - rispose suo figlio con franchezza.

Cosi suo padre corse in salotto e chiuse la finestra proprio mentre Rufus si accingeva ad entrare

per farsi una scorpacciata di panini. Meno male che suo padre ando a controllare, altrimenti, vedi

che disastro sarebbe successo!

Quando tornarono dal negozio, carichi di bibite, finirono di preparare tutto e si misero ad
aspettare gli altri invitati.

Finalmente arrivo il momento tanto atteso: Elisa entro in casa trascinando due valigie enormi e con
la faccia stanca per il lungo viaggio. Ma il suo viso cambid subito vedendo la stupenda festa di

benvenuto che la sua famiglia e i suoi amici le avevano preparato. Gabriele_e suo padre corsero a

darle un forte abbraccio. Gabriele era contentissimo di avere sua sorella di nuovo a casa, moriva

dalla voglia di ascoltare con i minimi particolari cid che aveva fatto in quei lunghi mesi! Tutti si
godettero la festa e si congratularono in particolar modo con Gabriele per i saporiti panini che

aveva preparato.
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