Ay

MATHS

“"Eurodomino”

akros Risy
©
fOR EDUCATIONAL PURPOSES




EURODOMINO

Ref. 30675

CONTENUTO:

Il gioco € composto da 28 carte di domino di grandi dimensioni (13 x 6,5 cm) e 15 carte
tonde che fungono da segnapunti per sapere il numero di partite vinte di ogni giocatore.
Realizzato in cartone doppio resistente, molto robusto e di elevata qualita.

DESCRIZIONE DELLE CARTE
Le carte del domino sono reversibili.

- Domino VERDE: Si lavora l'associazione elementare di monete e banconote in
euro. Si associano immagini identiche.

- Domino VIOLA: Si lavora la scomposizione dei soldi. Si associa una quantita di soldi
espressa in due modi diversi. Questa modalita di gioco aiuta a familiarizzarci con il
cambio dei soldi, ovvero, con banconote, monete e la scomposizione.

ETA CONSIGLIATA:

000

Da 4 a 8 anni.

Il formato delle carte favorisce la partecipazione sia di bambini che di adulti.

OBIETTIVI DIDATTICI:

e Conoscere le monete e le banconote in euro. Dalla moneta da 10 centesimi fino
alla banconota da 100 euro.

e Lavorare sulla scomposizione e familiarizzarsi con il cambio dei soldi.

e Migliorare il calcolo mentale.

e Sviluppare 'attenzione e 'osservazione.
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SISTEMA DI GIOCO: DOMINO

Ci sono tre modalita di gioco:

Giocare con le carte VERDI del domino
Giocare con le carte VIOLA del domino
Giocare con le carte VERDI o VIOLA indistintamente, dato che la stessa quantita che

compare sul lato verde della scheda compare in un altro modo sul lato viola della
scheda.

Dopo aver deciso la modalita di gioco:

1.

Si mischiano tutte le carte e si consegnano ai giocatori (massimo 7 per ogni
giocatore). Se avanzano le carte, si lasciano al contrario in pila sul tavolo.

Inizia il giocatore con il punteggio piu alto.

In ogni turno, i giocatori dovranno posizionare una delle proprie carte in modo che
coincida con qualche scheda delle estremita. Se il giocatore non ha nessuna
scheda, la prendera dalla pila fino a poter tirare. Se non ci sono piu carte nella pila,
il turno passa al giocatore successivo.

Vincera il primo che resta senza soldi! Ovvero, senza carte di domino.

Se la partita non pud continuare, si contano i soldi che ogni giocatore ha tra tutte
le sue carte e vince chi ha meno soldi.

Quando si fanno varie partite di sequito, si utilizzano le carte rotonde che servono come

segnapunti per ogni partita vinta. In questo modo, si conosce il numero delle partite vinte

di ogni giocatore.
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