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: DADOS PARA CREAR HISTORIAS

Objetivo:

Favorecer el desarrollo del lenguaje y la estructuracién del mismo. Permitir
la adquisicién de la nocién del tiempo a través de la secuenciacion de
historias, y desarrollar actitudes de escucha activa.

Sistema de Juego:
Lanza los dados y deja volar tu imaginacion para crear historias con los
personajes, animales, objetos, y acciones que aparecen.

Sugerencias de uso:

- Segun la edad de los ninos utilizar mas o menos dados.

- Para facilitar al nifio el desarrollo de una historia, es aconsejable que al
menos uno de los dados a utilizar contenga personajes (dado de
emociones, de oficios, o de personajes de fantasia).

- Cada dado trabaja diferentes contextos: emociones, animales,
transportes, alimentos, clima, personajes de fantasia, oficios, lugares, casas
o viviendas, elementos varios, comportamiento y agresividad.

- Estos dos ultimos contextos, comportamiento y agresividad, son
opcionales. Permiten ayudar al profesional a trabajar dificultades con nifios
que presenten problemas de comportamiento.

JADVERTENCIA! Riesgo de asfixia. No conviene para nifios menores de 36
meses. Piezas pequenas. Conservar estas informaciones y los datos del
fabricante.

L™
24|58 DICE FOR MAKING UP STORIES

Objective:

To foster language development and structuring. It helps children to learn
the notion of time through the sequencing of stories, while developing
active listening skills.

Game instructions:
Throw the dice and let your imagination run wild, creating stories from the
characters, animals, objects and actions appearing on the dice.

Suggestions for use:

- Use more or less dice, depending on the age of the children.

- To make it easier for the children to make up their stories, we suggest that
at least one of the dice used has characters (dice showing emotions,
professions or fantasy characters).

- Each die introduces different concepts: emotions, animals, transportation,
food, weather, fantasy characters, professions, places, houses or flats, varied
elements, behaviour and aggressiveness.

- The last two contexts - behaviour and aggressiveness - are optional. They
can be of use for the professional when working with children having
behavioural problems.

WARNING! Risk of asphyxia. Not apt for children younger than 36 months. Small
pieces. Keep this information and the manufacturer’s details in a safe place.

l . DES DES POUR CREER DES HISTOIRES

Objectif :
Favorlse Ie developpement et la structuration du langage. Permet d'acquérir
la notion de temps grace au découpage des histoires en séquences et de
développer des attitudes d'écoute active.

Systéme de jeu:

Lance les dés et donne libre cours a ton imagination pour créer des histoires
avec les personnages, les animaux, les objets et les actions figurant sur les
dés.

Conseils d’utilisation :

- Utiliser plus ou moins de dés en fonction de I'age des enfants.

- Pour faciliter la narration d’'une histoire de la part de I'enfant, il est conseillé
qu’au moins un des dés utilisé comporte des personnages (dé des émotions,
des métiers, ou des personnages de fantaisie).

- Chaque dé permet de travailler différents sujets : émotions, animaux,
transports, aliments, climat, personnages de fantaisie, métiers, lieux,
maisons ou habitations, éléments variés, comportement et agressivité.

- Ces deux derniers sujets (comportement et agressivité) sont optionnels. Ills
permettent d'aider les professionnels a travailler avec les enfants ayant des
problémes de comportement.

ATTENTION ! Risque d‘asphyxie ! Ne convient pas aux enfants de moins de 36
mois. Contient de petits éléments. Veuillez conserver ces informations ainsi que
les coordonnées du fabricant.

—
I DOBBELSTENEN GOOIEN OM VERHALEN TE VERZINNEN

Doel:

Het bevorderen van de taalontwikkeling en taalstructuur. Het leert het kind
een beter begrip van tijd te krijgen door opeenvolgende gebeurtenissen in
de verhalen en door actief te luisteren.

Spelsysteem:

Gooi de dobbelstenen en laat je fantasie de vrije loop en verzin verhalen
met de personen, dieren, voorwerpen en handelingen die op de kaart
staan.

Gebruiksaanwijzing
- Gebruik aantal dobbelstenen afhankelijk van de leeftijd van de kinderen.

- Om het voor kind gemakkelijker te maken om een verhaal te vertellen, is
het raadzaam dat in ieder geval een van de dobbelstenen een persoon
aangeeft (dobbelsteen met gevoelens, beroepen of verzonnen personen).
- Elke dobbelsteen vertegenwoordigt verschillende begrippen: gevoelens,
dieren, vervoermiddelen, voeding, klimaat, verzonnen personen,
beroepen, plaatsen, huizen, verschillende weersomstandigheden, gedrag
en agressiviteit.

- Deze twee laatste begrippen, gedrag en agressiviteit, zijn optioneel. Deze
helpen de docent bij het oplossen van moeilijkheden met kinderen met
gedragsproblemen.

WAARSCHUWING! Gevaar voor verstikking. Niet aanbevolen voor kinderen
onder de 36 maanden. Kleine onderdelen. Bewaar deze handleiding en de
gegevens van de fabrikant.

E WURFEL ZUM GESCHICHTEN ERFINDEN

Ziel:

Fordert die Sprachentwicklung und Sprachstrukturierung. Erméglicht den
Erwerb des Zeitbegriffs durch die Sequenzierung von Geschichten sowie die
Entwicklung der Bereitschaft zum aktiven Zuhoren.

Spielsystem:

Wirf die Wiirfel und lass Deiner Phantasie freien Lauf, um Geschichten zu
erfinden, in denen die abgebildeten Personen, Tiere, Gegenstande und
Handlungen vorkommen.

Verwendungsvorschldge:

- Je nach Alter der Kinder mehr oder weniger Wiirfel verwenden.

- Um dem Kind die Entwicklung einer Geschichte zu erleichtern, sollte
wenigstens einer der verwendeten Wirfel Personen enthalten (Wurfel mit
Gefiihlen, Berufen oder Phantasiegestalten).

- Mit jedem Wiirfel werden andere Kontexte erarbeitet: Gefiihle, Tiere,
Verkehrsmittel, Lebensmittel, Klima, Phantasiegestalten, Berufe, Orte,
Héauser oder Wohnungen, verschiedene Elemente, Verhalten und
Aggressivitat.

- Die beiden letztgenannten Kontexte Verhalten und Aggressivitdt sind
optional. Sie ermdglichen es, die Fachkraft bei der Erarbeitung von
Schwierigkeiten bei Kindern mit Verhaltensproblemen zu unterstiitzen.

WARNHINWEIS:  Erstickungsgefahr! Nicht fir Kinder unter 36 Monaten
geeignet. Kleinteile. Diese Informationen und die Angaben zum Hersteller
aufbewahren.

l . DADI PER INVENTARE STORIE

Obiettivo:
Favorire lo sviluppo e la strutturazione del linguaggio. Imparare la nozione
del tempo attraverso storie in sequenza e sviluppare I'ascolto attivo.

Sistema di gioco:
Lancia i dadi e fai volare I'immaginazione per inventare storie con i
personaggi, gli animali, gli oggetti e le azioni mostrati.

Suggerimenti di utilizzo:

- Utilizzare piu 0 meno dadi in base all'eta dei bambini.

- Per semplificare al bambino il racconto di una storia, si consiglia che uno
dei dadi utilizzati contenga personaggi (dadi che esprimono emozioni,
mestieri o personaggi di fantasia).

- Ogni dado esercita diversi ambiti: emozioni, animali, mezzi di trasporto,
alimenti, clima, personaggi di fantasia, mestieri, luoghi, case o abitazioni,
elementi vari, comportamento e aggressivita.

- Questi due ultimi ambiti (comportamento e aggressivita) sono facoltativi.
Consentono all'educatore di gestire situazioni difficili con bambini che
presentano problemi di comportamento.

ATTENZIONE! Rischio di asfissia. Non raccomandato per bambini al di sotto dei
36 mesi poiché contiene pezzi di piccole dimensioni. Conservare queste
informazioni e i dati del fabbricante.

- DADOS PARA INVENTAR HISTORIAS

Objetivo:

Fomentar o desenvolvimento da linguagem e a estruturacdo da mesma.
Permitir a aquisicao da nocdo do tempo, através da sequéncia de histérias e
desenvolver atitudes de escuta ativa.

Sistema de Jogo:
Lanca os dados, deixa a tua imaginacdo voar e inventa histérias com as
personagens, animais, objetos e agdes que aparegam.

Sugestoes de utilizagao:

- Utilizar mais ou menos dados conforme a idade das criangas.

- Para facilitar a crianca o desenrolar de uma histoéria, é aconselhdvel que
pelo menos um dos dados utilizados contenha personagens (dado de
emocoes, de profissdes ou de personagens de fantasia).

- Cada dado trabalha contextos diferentes: emogdes, animais, transportes,
alimentos, clima, personagens de fantasia, empregos, locais, casas ou
vivendas, elementos variados, comportamento e agressividade.

- Estes dois ultimos contextos, comportamento e agressividade, sdo
opcionais. Permitem ajudar o profissional a trabalhar dificuldades com
criancas que apresentem problemas comportamentais.

ATENGAO! Risco de asfixia. Néo é recomendado para criangas com menos de
36 meses. Pecas pequenas. Conservar estas informagoes e os dados do
fabricante.

OTIAXNQ AIKEXZ MOY IZXTOPIEZ PIXNONTAX TA ZAPIA

TKOMOG:

Euvoei tn yY\wooikni avamtuén kat tn 86pnon tng y\wooag. AlEUKOAUVEL T
OUNANYPN TG EVvoLag TOU XPOVOU PESW TNG AAANAOUXIAG IOTOPIWY KAt TNV
avamTuén SeEIOTHTWY EVEPYNTIKIG AKPOAONG.

Tootnpa mavidou:

Pi€te ta (dpia kat agriote ™ @avracia cag eAeVBepn va 5I’]|.llOUle’]G£l
10TOPIEG PE TO TTPOOWMA, Ta {Wa, TA AVTIKEIMEVA KAl TIG EVEPYEIEG TTIOU
gugavilovrat.

Mpotdosig yia T Xprion:

- Avaloya pe TNV nAKia Twv TAdIWY, XPNOIUOTIOOTE TTEPICOOTEPA 1)
Ayotepa Capla.

- Mpokelpévou va SieukoAuvBei to madi va avamtvéel pia 1otopia,
ouVIoTATal N XPrion TouAdxloTov evog {aptol ou va ameikovilel mpdowma
(Capt ouvaleBnudaTwy, EMAYYEAUATWV I} PAVTACTIKWY TTPOCWITWY).

- Kd&Be Capt ameoviCel Sidpopa Bépata: ouvvaodripata, {Wa, péca
HETAQOPAC, TPOPIUA, KA(UO, QAVTAOTIKA TPOoWMa, emayyéApata, pépn,
OTIiTIA 1} KATOIKIEG, S1APOPA OTOIXEIQ, CUMTIEPIPOPEC KAl EMOETIKOTNTA.

- Ta 600 Teheutaia BEpata, ol CUPTIEPIPOPEG Kal N emMOeTIKOTNTA, Eivat
TPOAIPETIKA. BonBouv 1o SAokalo va acyoAnbei pe Ti¢ SUOKOAIEG Twv
madiwv mou mapouctd{ouv TPOBAHATA CUUTEPIPOPAC.

TPOEIAOIIOIHEH! Kivéuvog aogpuéiac. Asv evdeikvutal yia maibid pikpdtepa
Twv 36 unvwv. MNepléxel pikpd koppdtia. QUAGETE auTég TIC TANPOYOPIEG Kal Ta
OTOIElQ TOU KATAOKEVAOTH.

E] TERNING FOR A LAGE HISTORIER

Malsetting:
A oppmuntre sprakutvikling og -struktur. Hjelper barn med a lzere om tid
gjennom sekvensering av historier, mens aktive lytteevner utvikles.

Spillinstruksjoner:
Kast terningen og la fantasien din fa fritt spillerom ved & lage historier fra
karakterene, dyrene, tingene og handlingene som vises pa terningen.

Bruksforslag:
- Bruk flere eller feerre terninger avhengig av barnas alder.

- For a gjere det enklere for barna a lage sine egne historier, anbefaler vi at
minst en av terningene har karakterer (terning for a vise felelser, yrker eller
fantasi-karakterer).

- Hver terning introduserer forskjellige konsepter: folelser, dyr, transport, mat,
veer, fantasi-karakterer, yrker, steder, hus eller leiligheter, forskjellige
elementer, atferd og aggressivitet.

- De siste to kontekstene - atferd og aggressivitet - er valgfrie. De kan brukes
for profesjonelle nar de jobber med barn med atferdsproblemer.

ADVARSEL! Risiko for asfyxi.Passer ikke for barn under 36 mdneder. Sma biter. Ta vare pa denne informasjonen og produsentens detaljer pa et trygt sted.

TARNING FOR ATT HITTA PA HISTORIER

Mal:

Att framja utveckling och strukturering av modersmalet. Hjalper barn att ldra
sig tidsbegreppet genom att dela upp beréttelser i sekvenser, medan de
utvecklar sitt aktiva lyssnande.

Instruktioner:
Kasta tarningen och Iat din fantasi floda, skapa historier med hjélp av
karaktarerna, djuren, sakerna och handelser som visas pa tarningen.

Foreslagen anviandning:
- Anvand fler eller farre tarningar med hénsyn till barnens alder.

- For att underldtta for barnen att hitta pa sina berattelser foreslar vi att
atminstone en av tarningarna som anvands har karaktarer (tarning som visar
kanslor, yrken eller fantasikaraktarer).

- Varje tarning introducerar nya kategorier: kanslor, djur, transport, mat, vader,
fantasikaraktarer, yrken, platser, hus eller ldgenheter, varierade inslag,
beteende och aggressivitet.

- De sista tva kategorierna - beteende och aggressivitet — ar frivilliga. De kan
anvandas da man arbetar med barn med beteendestorningar.

VARNING! Risk for kvdvning. Ej lamplig for barn under 36 manader. Innehdller smadelar som kan svdljas eller orsaka kvdvning. Spara denna information och

uppgifterna om tillverkaren.

INTERDIDAK, S.L. Av. Pobla de Vallbona, 34. 46183 La Eliana (Valencia) ESPANA
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I BN TERNINGER TIL AT SKABE HISTORIER MED

Malszetning:

Formalet er at fremme udviklingen af sproget og af sprogstrukturen. Spillet
giver bernene en tidsfornemmelse ved hjelp af en sekvensering af
historierne, og det medvirker til en adfeerdsudvikling via aktiv lytning.

Spilleregler:
Kast terningerne og giv din fantasi frit lob til at skabe fortaellinger med
personerne, dyrene, genstandene og de handlinger, som fremgar af
terningerne.

Forslag til brug af spillet:

- Alt efter bernenes alder, kan man valge at bruge flere eller ferre
terninger.

- For at gore det nemmere for barnet at udvikle en historie, tilrades det, at
mindst én af terningerne afspejler personer (terning med fglelser, jobtyper,
eller fantasifigurer).

- Hver terning arbejder med forskellige kontekster: fglelser, dyr, transport,
mad, vejret, fantasifigurer, steder, huse eller bygninger, forskellige
elementer, adfzerd og agressivitet.

- De sidste 2 kontekster, altsa adfaerd og agressivitet, er valgfrie. De hjaelper
de fagkyndige til at bearbejde vanskeligheder hos bern med
adfeerdsproblemer.

ADVARSEL! Risiko for kveelning. Spillet egner sig ikke til bgrn under 3 ar.
Indeholder sma& dele. Gem denne information samt oplysningerne om
fabrikanten.

| I KEKSI TARINA NOPPIEN AVULLA

Tarkoitus:

Edistad kielen kehittymista ja sen rakenteita. Edesauttaa aikakasitteen
ymmartamistd tarinoiden tapahtumajarjestyksen myota ja kehittaa
aktiivista kuuntelukykya.

Pelin kulku:

Heitd noppia ja anna mielikuvituksesi liitdd. Keksi tarinoita noppien
ilmoittamien henkildhahmojen, eldinten, esineiden ja tapahtumien
mukaan.

Kéyttosuositukset:

- Valitse noppien lukumaard lasten idn mukaan.

- Auttaaksesi lasta kehittdmaan tarinaa, on suositeltavaa, ettd vahintaan
yhdessd kaytettavista nopista on henkilohahmoja (tunteita, ammatteja tai
mielikuvitushahmoja kuvaavat nopat).

- Kukin noppa liittyy erilaiseen asiayhteyteen: tunteet, eldimet,
kulkuvalineet, ruoka-aineet, saa, mielikuvitushahmot, ammatit, paikat,
talot tai asunnot, sekalaiset elementit, kayttaytyminen ja aggressiivisuus.

- Viimeiset asiayhteydet - kdyttdytyminen ja aggressiivisuus — ovat
valinnaisia. Ne auttavat alan ammattilaisia tyoskentelemaan sellaisten
lasten kanssa, joilla on kayttdytymisongelmia.

VAROITUS! Tukehtumisvaara. Ei sovellu alle 36 kuukauden ikaisille lapsille.
Sisaltaa pienia osia. Sailytd nama ohjeet ja valmistajan tiedot.

I KOSTKI, KTORE OPOWIADAJA HISTORIE

Cel gry:

Celem gry jest rozwijanie mowy i struktur jezykowych, nabywanie
umiejetnosci rozpoznawania uplywu czasu za pomocg tworzenia
logicznych sekwencji czasowych, a takze rozwijanie czynnosci stuchania.

Sposdb gry:
Rzu¢ kostkami i pozwdl sie ponies¢ wyobrazni! Utwdrz opowiadanie
wykorzystujac  postacie, zwierzeta, przedmioty i czynnosci, ktére
wylosujesz.

Sugestie dla nauczyciela:

- W zaleznosci od wieku dziecka, mozna uzywac¢ mniejszg lub wieksza
liczbe kostek.

- W celu ufatwienia dziecku rozwiniecia opowiadania, zaleca sig, aby
przynajmniej jedna z kostek zawierata postacie (kostki z emocjami,
zawodami lub postaciami fantastycznymi).

- Kostki wprowadzaja réznorodne obszary tematyczne: emocje, zwierzeta,
transport, produkty zywnosciowe, klimat, postacie fantastyczne, zawody,
miejsca, domy lub budowle, elementy rézne, zachowanie i agresywnos¢.

- Dwa ostatnie obszary, zachowanie i agresywnos¢, sa opcjonalne.
Pozwalaja one nauczycielowi pracowa¢ nad trudnosciami, jakie pojawiaja
sie u dzieci z problemami zachowania.

UWAGA! Ryzyko udtawienia. Nie zalecane dla dzieci ponizej 36 miesiecy.
Zawiera mate elementy. Zaleca sie zachowac niniejsze informacje i dane
producenta.

|
s KOCKAK TORTENETEK KITALALASAHOZ

Cél:

Anyelv és a nyelvstruktura fejlédésének el6segitése. El6segiti az idé
fogalmaénak elsajatitasat torténetek idérendbe dllitasa révén és fejleszti az
aktiv hallgatast.

A jaték menete:
Dobd el a dobdkockat és hagyd szérnyalni a képzeletedet, talalj ki
torténeteket a kockdkon megjelené szereplokkel, dllatokkal, targyakkal és
cselekedetekkel.

Ajanlasok a jatékhoz:

- A gyerekek kora szerint hasznaljon tobb, vagy kevesebb kockat.

- Ajanlatos, hogy legalabb az egyik felhasznalt kocka szerepléket
(kedélyallapotokat, foglalkozasokat, és képzeletbeli figurakat) dbrazoljon,
mert ezzel a gyermek kdnnyebben tud majd egy torténetet kitalalni.

- Az egyes kockék kiilonboz6 témakoroket abrazolnak: kedélyallapotokat,
éllatokat, szallitéeszkozoket, élelmiszereket, klimat, képzeletbeli figurdkat,
foglakozasokat, helyeket, hazakat vagy lakasokat, kiilonbozé elemeket,
viselkedésmaddokat és agresszivitast.

- E két utobbi témakor (viselkedésmdd és agresszivitds) valaszthaté —
opcionalis - témakorok. Lehetvé teszik a szakember széamara, hogy a
viselkedési problémékat mutaté gyermekekkel dolgozzanak a kiilonb6z6
nehézségeiken.

FIGYELEM! Fulladasveszély. A jaték nem ajanlatos 36 hénaposnal kisebb
gyermekek szamara. Kis darabokat tartalmaz. Orizze meg a tajékoztatot és a
gyart6 adatait.

“ VYTVARANIE PRIBEHOV Z KOCIEK

Ciel'hry:

Podporovanie rozvoja jazyka a jeho Strukturovanie. Lahsie osvojovanie
pojmu casu prostrednictvom postupnosti pribehov a rozvijanie postoja
aktivneho pocuvania.

Spdsob hrania: Dieta hodi kockami a dava volny priebeh svojej
predstavivosti pri vytvarani pribehov pomocou postav, zvierat, predmetov
a ¢innosti, ktoré sa objavia na hodenych kockach.

Navrhy na pouzitie:

- Podla veku deti pouzivajte viac alebo menej kociek.

- Na ulahcenie dietatu rozvinutia pribehu sa odporuca, aby aspon jedna z
pouzitych kociek mala zobrazené postavy (vyjadrujice pocity, povolania
alebo vymyslené postavy).

- Kazda kocka je ur¢end na pracu s detmi v réznych oblastiach: emdcie,
zvierata, doprava, potraviny, podnebie, vymyslené postavy, remesla,
miesta, domy alebo obydlia, r6zne prvky, spravanie a agresivita.

- Tieto posledné dve oblasti - spravanie a agresivita, su volitelné. Mézu
pedagégom pomdct pri rieseni tazkosti u deti, ktoré maju problémy so
spravanim.

UPOZORNENIE! Nebezpecenstvo udusenia. Nevhodné pre deti do 36 mesiacov.
Obsahuje malé sticasti. Uschovajte si tieto informéacie a idaje od vyrobcu.

h VYTVARENI PRIBEHU Z KOSTEK

Cilem hry je:
Podporovani rozvoje jazyka a jeho usporadani. Snadnéjsi osvojeni si pojmu
casu prostrednictvim posloupnosti pfibéht a rozvijeni postoje aktivniho
naslouchani.

Systém hry:

Dité hodi kostky a davéa volny pribéh své predstavivosti pfi vytvareni
ptibéhl s pomoci postav, zvifat, predmétl a cinnosti, které se objevi na
hozenych kostkach.

Navrhy pro pouziti:

- Podle véku déti pouzivejte vice ¢i méné kostek.

- Aby se ditéti usnadnilo rozvijet piibéh, doporucuje se, aby alespon jedna
z pouzitych kostek méla na obrazku postavy (vyjadtujici pocity, povoldni
nebo fantastické postavy).

- Kazda kostka je ur¢ena pro préci s détmi v rGznych oblastech: emoce,
zvifata, doprava, potraviny, klima, fantastické postavy, femesla, mista,
domy nebo obydli, riizné prvky, chovéni a agresivita.

- Tyto posledni dvé oblasti - chovani a agresivita, jsou volitelné. Mohou
pedagogliim pomoci pfi feseni problémi u déti které maji potize s
chovénim.

VAROVANI! Nebezpedi uduseni. Nevhodné pro déti mladsi nez 36 mésictl. Malé
dily. Uschovejte si tyto informace a tidaje od vyrobce.

m OYKU ZARI

Oyunun amaci:

Dil gelisimi ve yapilanmasi icin katkida bulunmayr amaglar. Cocuklarin
etkin dinleme becerilerini gelistirirken, oykuleri siraladiklarinda zaman
kavramini 6grenmelerine yardimci olur.

Oyun kurallari:
Zar atin ve zarin Uzerinde goriinen karakterlerden, hayvanlardan,
nesnelerden ve eylemlerden hayal giiciinliz 6ykdler ortaya cikarsin.

Kullanim igin 6neriler:

- Cocuklarin yasini dikkate alarak daha fazla veya daha az zar kullanin.

- Cocuklarin 6yklerini daha kolay hale getirmek icin kullanilan en az bir
zarin karakter (his, meslek veya hayali karakterlerin bulundugu zarlar)
icermesini neririz.

- Her zar farkl bir kavram tanitir: Hisler, hayvanlar, ulasim, yiyecek, hava
durumu, hayali karakterler, meslekler, mekanlar, ev veya daireler, cesitli
elementler, davranis ve saldirganlik.

- Bahsi gecen son iki kavram (davranis ve saldirganlik) istege baghdir. Bu iki
kavram, davranissal sorunlar sergileyen cocuklarla galisirken, uzmanin isine
yarayabilir.

UYARI! Bogulma riski.36 aydan kugtk cocuklar icin uygun degildir. Ufak
parcalar icerir. Bu bilgileri ve tretici bilgilerini gtivenli bir yerde saklayin.

IS o cia za 1ZmisLIANE ZGODBIC
Cilj:
Spodbujanje razvoja jezika in strukturiranja. Pomaga otrokom pri ucenju

predstave o casu z zaporedjem zgodbic in ob tem pomaga pri razvoju
spretnosti aktivnega poslusanja.

Navodila za igro:
Vrzite kocke in pustite domisljiji prosto pot ter si izmislite zgodbice o
osebah, zivalih, predmetih in dejanjih, prikazanih na kockah.

Predlogi za uporabo:

- Uporabite vec ali manj kock glede na starost otrok.

- Da bo igra za otroke bolj preprosta, predlagamo, da uporabite vsaj eno
kocko, na kateri so naslikane osebe (kocka, ki prikazuje custva, poklice ali
fantazijske like).

- Vsaka kocka predstavlja razlicen koncept: ¢ustva, Zivali, prevozna sredstva,
hrano, vreme, fantazijske like, poklice, kraje, hise ali stanovanja, raznolike
elemente, vedenje in agresivnost.

- Zadnja dva koncepta - vedenje in agresivnost - sta izbirna. Uporabna sta
lahko za strokovnjaka pri delu z otroki z vedenjskimi tezavami.

OPOZORILO! Nevarnost zadusitve. Ni primerno za otroke, mlajse od 36
mesecev. Vsebuje majhne dele. Hranite te informacije in proizvajalcevo
dokumentacijo na varnem mestu.

l_l ZARURI PENTRU CREAREA DE POVESTI

Scop:

Ajuta la dezvoltarea si organizarea limbajului. Permite invatarea notiunii de
timp prin intermediul secventializarii povestilor si dezvolta competenta de
ascultare activa.

Modalitatea de joc:
Arunca zarurile si lasa-ti imaginatia sa zboare creand povesti cu personajele,
animalele, obiectele si activitatile care apar pe zar.

Sugestii de folosire:
- Folositi mai multe sau mai putine zaruri in functie de varsta copiilor.

- Pentru a ajuta copilul sa creeze o poveste, se recomanda ca cel putin un zar
sa fie cu personaje (zaruri care exprima emotii, meserii sau sunt personaje
fantastice).

- Fiecare zar se refera la diferite domenii: emotii, animale, mijloace de
transport, alimente, clima, personaje fantastice, meserii, locuri, case sau
locuinte, diferite elemente, comportament si agresivitate.

- Ultimele doua domenii, comportament si agresivitate, sunt optionale. Ajuta
specialistii sa abordeze aspectele dificile cu acei copii care au probleme de
comportament.

AVERTISMENT!Risc de as xiere. Nu se recomanda copiilor mai mici de 36 de luni. Piese mici. Pastrati aceste informatii si datele producatorului.
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